Порядок решения олимпиадных задач по информатике
1. В начале тура имеет смысл набить следующую заготовку:

{$A+,B-,D+,E+,F+,G-,H+,I+,L+,N+,O-,R+,S+,T+,Q+,P-,V+,X+}
{$MAXSTACKSIZE 1000000}

const in_file_name = 'input.txt';

     out_file_name = 'output.txt';

var i,j,k: longint;

procedure readdata;

begin

  assign(input, in_file_name); reset(input);

end;

procedure out;

begin

  assign(output, out_file_name);

  rewrite(output);

  close(output)

end;

procedure run;

begin

end;

begin

  readdata; run; out

end.

2. Внимательно прочитать условие задачи и постараться правильно (!!!) понять в чем заключается задача, если что-то непонятно, в том числе и в форме ввода-вывода, то лучше задать вопрос.

3. Если структура данных ясна, то необходимо описать основные глобальные переменные, набить процедуру readdata ввода данных, по возможности сразу же сделать формальную их проверку, если в условии говорится, что данные корректны, то проверку делать не нужно (!!!). При считывании из файла не следует пользоваться readln, кроме случаев считывания string и char, а также нужно использовать seekeof вместо eof для чисел.

4. В процедуре initial следует обнулить или присвоить соответствующие начальные значения всем (!!!) глобальным переменным. И сделать вывод результата в процедуре out так, как это требуется в условии задачи, это поможет дальнейшей отладке программы и не потребуется потом "простой" вывод переделывать в "правильный". Таким образом, у вас к этому моменту уже должна быть "работающая" программа, она по крайней мере должна компилироваться, считывать данные и выводить результат, пусть и нулевой, но в нужном формате.

5. При выполнении пунктов 3, 4 данной памятки или сразу после следует подумать над подходами к решению задачи, для чего ответить себе на следующие вопросы:

  1) как проверить данные на фактическую корректность, то есть имеет ли задача решение для введенного набора данных, например, что граф связан, что нет деления на 0 и т.п., если только в условии не сказано, что все данные и в этом смысле корректны;

  2) относится ли данная задача к знакомому вам классу или решение придется искать "с нуля";

  3) попытаться найти на бумаге точное решение, возможно только для  малых размерностей, отобразить на бумаге различные случаи, в том  числе и вырожденные;

  4) сформулировать условие существования решения, пусть только необходимое или только достаточное

  5) продумать и записать достаточную систему тестов.

6. Запрограммировать решение задачи в виде вызовов процедур и функций, которые пока следует описать в виде заглушек (мнимого или пустого действия или имитации настоящего действия, которое должна выполнять ваша программа). Так вы должны отладить логику вашей программы, которая должна оставаться "работающей".

7. Затем следует по одной набивать и отлаживать описанные процедуры и функции, добиваясь, чтобы свое действие каждая из них выполняла правильно в любом случае, например, поиск максимумов, сортировка массивов, комбинаторные подпрограммы и т.п. Особое внимание следует уделять программированию вырожденных случаев, так, если у вас в программе встречается деление, то сразу подумайте, не может ли делитель быть нулем и обойдите этот случай. При программировании добивайтесь, чтобы зацикливания не происходило ни при каких начальных данных.

8. Если вы не придумали эффективного решения задачи, то запрограммируйте его по-простому: с помощью полного перебора или простой эвристики. Если и это сложно, то упростите себе задачу, то есть отбросьте условия, которые вам мешают или добейтесь, чтобы программа проходила на самых простых тестах, например, вместо произвольного многоугольника программа может работать для 1, 2, 3 точек и прямоугольника, или при вычислении арифметических выражений будет работать только для выражений с одним арифметическим действием и т.п. Для остальных случаев программа может выдавать фразу "нет решения" или правдоподобное решение с помощью датчика случайных чисел, особенно если существует всего два варианта.

9. Аналогично следует поступить с задачами, до решения которых у вас не дошли руки. За последние 15 минут следует сделать так, чтобы эти задачи работали хотя бы для вырожденных (большинство параметров равны 0 или 1) и простых случаев: например, программа может выглядеть так:

      if N=1 then writeln(a);

      if N=2 then writeln(a+b);

      if N=3 then writeln(a+b+c);

10. Прежде, чем окончательно cоздавать exe-файл, замените следующие директивы компилятора: D-,I-,L-,R-,Q-,S- и установите необходимый максимальный размер стека.

11. Постарайтесь запустить ваш *.exe файл из среды хотя бы для одного теста, чтобы убедиться в его работоспособности и еще раз перечитайте условие.
	{Измерение времени в BP}

const timetest=1;

var timer:longint absolute $40:$6c;

timeold:longint;

begin

  timeold:=timer;

  while true do

  if timer-timeold>18.2*(timetest-0.05) then

  begin

    {запись текущего результата в файл}

    halt

  end else {собственно работа программы}

end.

	{Измерение времени во FreePascal и Delphi}

Uses SysUtils;

{функция Now - возвращает время в днях

 с 12/30/1899}

const sec=24*60*60;  timetest=1;

Var Start:Double;

  i: integer;

Begin

  Start := Now;

  While true do

  begin

    Inc(i);

    if (i and 1023 = 0) and
       (Now-Start)*sec>(timetest-0.05) then

    begin

      {запись текущего результата в файл}

      halt

    end else {собственно работа программы}

  end

End.


